
DIPLÔMES
2021 - Université de Montréal
D.E.S.S - Design de Jeux

2018 - Université de Concordia
Baccalauréat - Major in Design

2015 - Collège Edouard-Montpetit
Technique d’Intégration Multimédia 

STAGES
2017-2018 - Collectiv 
Développement web

2015 - Les éditions Corses
Développement web

2013 - Viva Design Barcelona !
Design graphique

LOGICIELS

Illustrator

CRÉATION

Photoshop

Unity

Angular/Vue

Krita

InDesign

ORGANISATION
Notion

Jira

Miro

Excel

GitHub

Méthode Agile

514-754-0421
MARCOLAMOTHE221@HOTMAIL.COM
MOLAMOTHE.COM

LANGAGES

100%

H5ML 5

100%

CSS 3

90%

JS/JQUERY

70%

C#

LANGUES
Langue maternelle - 100%

Langue seconde (bilingue) - 100%

LOISIRS

Intégrateur Web
LOTO-QUÉBEC

Intégration de contenu web, développement de page de destination
Mise en place de nouveaux processus de communication/plani�cation
Coordination de projets - suivi de livrables, respect des échéanciers

Entretien et amélioration des di�érents sites web  de Loto-Québec.
Mise en ligne de contenu important - QA rigoureux.

2022 - 2024

Designer Graphique
SOLUTIONSMEDIA360

Création de visuels accrocheurs pour publicité en ligne
Répartition quotidienne des tâches en équipe
Réévaluation constante des priorités

Réaliser les demandes du client (du concessionnaire ou de la marque). 
48h pour compléter toute demande - Travail Agile.

2019-2020

Designer Web
O.C.P.M.

Création de publicités visuelles attrayantes et e�caces
Soutien à l’équipe en répondant aux besoins variés reliés au multimédia
Produire des documents (pamphlets, cartes, web) concis et élégants

Promotion des séances d’information de l’organisme.
Réalisation de tâches variées vu la petite équipe - Polyvalence.

2019

Développeur Web
CONCORDIA UNIVERSITY

Dé�nition des besoins du client
Création d’exercices réalisant les besoins d’apprentissage
Développement des exercices en format web

Développement d’exercices web faits sur mesure selon les demandes 
d’un professeur de français - Travail d’équipe.

2021 - 2022

EXPÉRIENCES

MARC-OLIVIER LAMOTHE
Designer multidisciplinaire. Développeur Web.

Design Web / Graphisme
Travailleur autonome

Établissement des besoins du client
Remise de soumission et engagement par contrat
Réalisation de projet - suivi des avancements - remise �nale

Réalisation de projets divers, principalement en Web et en créations
visuelles - Comprendre les besoins du client.

2016 - Aujourd’hui


